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ПОЗАКЛАСНИЙ
ЗАХІД З ІНФОРМАТИКИ

           



Підготувала:

вчитель інформатики

Мукачівського ліцею
         Бесага Н.Ю.
2010
Мета: 
навчальна:    
· швидко   знаходити   вірну   відповідь   на поставлене запитання, а також логічно мислити при виборі відповідей; 
розвиваюча: 
· розвивання спритності, творчої активності; 
виховна: 
· виховання почуттів дружби та взаєморозуміння.
  Форма проведення: змагання. 

  Обладнання:  плакати, картки.
План  проведення  :
1. Вступне  слово  вчителя.

2. Привітання  команд.  
3. Розминка.

4. Показалки.

5. Розкодуй інформацію.

6. Розказалки.
7. Підсумок.
Конкрс проводиться між учнями 8-х класів. Правила гри прості. В ній беруть участь 2 групи (по 8 учнів)
Оцінювати учасників конкурсу буде журі, яке опрацьовує їх відповіді. Наприкінці кожного конкурсу виводиться результат.

У кінці туру хто набирає найбільшу кількість балів, той і стає преможцем. Бажаю всім успіху!

ПЛАН ПРОВЕДЕННЯ
І конкурс «Давайте познайомимося». Оцінюється конкурс від 1 до 3 очки.

Капітан команда оголошує назву команди, девіз та емблему
ІІ конкурс «Розминка».
Перевірка знань у вигляді тестових завдань. За кожну правильну відповідь команда набирає 1 бал. (максимальний бал 10)
	1.Які дії потрібно виконати для вимкнення комп'ютера?
	Правильні відповіді:

	1) у списку команд виконати "Выключить компьютер"...
	

	2) на кнопці "Пуск" клацнути лівою кнопкою миші...
	

	3) клацнути на кнопці "Выключение"...
	

	4) клацнути на кнопці "Калькулятор"...
	

	5) перетягти ліву кнопку миші на значок "Выключение"...
	

	2. Які складові входять у базовий комплект комп'ютера?
	

	1) системний блок, монітор, клавіатура
	

	2) монітор, клавіатура, миша
	

	3) системний блок, клавіатура, миша
	

	4) системний блок, монітор, криса
	

	5) системний блок, сканер, клавіатура
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	1)
	

	2)
	

	3)
	

	4)
	

	5)
	

	4. Яку кнопку і де натиснути у вікні програми для завершення роботи з нею?
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	5. Які властивості повинна мати інформація?
	

	правдивість, повнота, своєчасність, ясність
	

	вірогідність, повнота, своєчасність, зрозумілість
	

	правдивість, повнота, цінність, ясність
	

	правдивість, товщина, своєчасність, ясність
	

	правдивість, повнота, своєчасність, похмурість
	

	6. Що таке „Інформатика”?
	

	наука про інформацію та інформаційні процеси
	

	наука про методи та засоби збірання, обробки ... інформації
	

	наука про управління інформаційними процесами
	

	наука про системи масової інформації
	

	наука про створення і використання комп’ютерів
	

	7. Як називається найменша порція дискретної інформації?
	

	1) біт
	

	2) бінт
	

	3) бант
	

	4) блок
	

	5) блек
	

	8. Якими одиницями вимірюється інформація?
	

	1) байт, кілобайт, мегабайт
	

	2) байт, Кбайт, Мбайт
	

	3) байт, кіловат, мегабайт
	

	4) байт, кілобайт, фігабайт
	

	5) байт, кілограм, мегабайт
	

	9. Скільки байт має слово "Інформатика"?
	

	1) 88
	

	2) 11
	

	3) 11×8=88
	

	4) 1
	

	5) 256
	

	10. Скільки біт має слово "інформатика"?
	

	1) 88
	

	2) 11
	

	3) 11×8=88
	

	4) 1
	

	5) 256
	


Розминка закінчилася. Ми зробили перші кроки у грі, а також отримали перші бали,Отже, просимо журі оголосити перші бали команд.

ІІІ  конкурс «Показалки». Зараз перед нами виступлять майстри пантоміми. Одному з гравців команди необхідно мімікою та жестами показати деяке слово, а іншим це слово відгадати. За правильну відповідь 2 бали. У кожної команди є три спроби. (Принтер, Колонки).

ІV конкурс «Розкодуй інформацію». Часто доводиться у житті переходити від однієї форми подання інформації до іншої, більш зручної для збереження, передачі та обробки.Цей процес називається кодуванням. 
Завдання 1. Дано кодову таблицю (рис. 3). Прочитайте текст(рис.4)

Оцінюється завдання 2 балами.
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Завдання 2.

Розгадайте ребус. Оцінюється завдання 3 балами.
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Команди здають картки журі, які перевіряють їх. Оголошуються результати ІV-ого туру.
V конкурс «Розказалки». На дошці (або ватмані) написані слова для кожної команди. Один учасник їх бачить, решта – ні. Він повинен пояснити слово, але не називати його. За кожне відгадане слово 1 бал.

Слова:

1-ша команда



2-га-команда

Монітор




Клавіатура

Мишка




Дискета

Дисковод




Модем

Пароль




Інсталяція

Графічний редактор


Сканер

Архівація




Текстовий редактор

Джойстик




Коврик для мишки

Принтер




Вінчестер

Підсумки.

На цьому наші конкурси закінчуються, гадаємо, що вони вам сподобалися. Для підбиття підсумків змагань та нагородження переможців слово надається журі.

Дякую за увагу!
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1 слово ВІДПОВІДЬ
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2 слово ВІДПОВІДЬ
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